Soluzione Completa 

Ratchet e Clank 3: Up your Arsenal

In questa sezione una breve guida al gioco, soprattutto per quanto riguarda il reperimento delle Armi, dei Gadget, degli Oggetti (compresi Bolt di Titanio, Cristalli di Fogna, Video Fumetti di Qwark e Corazze), dei Punti Stile, delle Modifiche alla Nave, dei Trofei e di alcune Casse Speciali.
Sono indicati anche i mondi che si sbloccano di volta in volta.

Equipaggiamento disponibile dall'inizio del gioco:
Armi:
- Onnichiave (può essere sostituita da subito con la Spada Laser a Doppia Lama).
Gadget:
- Idro-Zaino;
- Eli-Zaino;
- Turbo-Zaino.
Oggetti:
- Corazza: Alpha.
Nave:
- Rosso Blarg; 
- Ali Standard; 
- Muso Standard.

Le Armi, quando non diversamente indicato, si acquistano dai rivenditori Gadgetron sparsi lungo tutto il percorso, e di solito dal primo disponibile del luogo indicato: alcune Armi, quelle provenienti dai vecchi giochi di Ratchet & Clank, sono disponibili sono dal rivenditore di Slim Cognito su Aquatos.
Le Corazze si acquistano solo dall'apposito rivenditore sull'Astronave Fenice.
Le Modifiche alla Nave, comprese Ali e Muso, si acquistano solo dall'apposito rivenditore sull'Astronave Fenice.
Dopo i filmati introduttivi si entra subito in azione, Veldin è in pericolo.

Coordinate: 
- Veldin-Altopiano di Kyzil.

0. Veldin–Altopiano di Kyzil
=====================================

Dopo i filmati introduttivi si arriva a Veldin, dove subito c'è un messaggio di benvenuto nella Galassia di Solana (al cliente 91802).
Armi:
- Fucile Stordente (gratis dai Ranger Galattici);
- Lancianitro (gratis dai Ranger Galattici).
Nuove coordinate: 
- Florana-Foresta di Nabla.
Completato il percorso di gioco, non sarà più possibile ritornare su Veldin (la mappa stessa del pianeta non sarà più visualizzata tra le mappe disponibili).

1. Florana–Foresta di Nabla
===========================================
Armi:
- Plasmafrusta: 7.500 Bolt (Sconto: 6.750 Bolt, ma solo se si acquista ad una 
visita successiva, bisogna prima andare alla Fenice ad attivare lo sconto);
- Tempesta N60: 15.000 Bolt (Sconto: 13.500 Bolt, ma solo se si acquista ad una 
visita successiva, bisogna prima andare alla Fenice ad attivare lo sconto).
Casse:
- Jackpot: all'inizio, dopo aver superato le Mosche Rosse di Florana, a 
sinistra; si trova all'ingresso della Sala piena di casse.
- Inferno: all'ingresso della Sala del Potere Infernale, subito dopo aver 
superato il secondo mostro acquatico.
Oggetti:
- Bolt di Titanio #1: sotto il secondo venditore Gadgetron che incontri;
- Bolt di Titanio #2: nel Percorso di Morte, a destra.
Punti Stile:
- Punto Stile #1: Esci senza macchia (Percorso di morte senza essere colpito)
Trofei:
- Ratchet: si vede anche dal secondo rivenditore Gadgetron, in alto a sinistra. 
Nuove coordinate: 
- Spazio Profondo-Astronave Fenice.

2. Spazio Profondo-Astronave Fenice (prima visita)
===========================================
Andando al rivenditore di armi Gadgetron si attiva lo sconto del 10% sull'acquisto di armi: è necessario un file di salvataggio da Ratchet & Clank #2: Going Commando.
Lo sconto è valido in tutti i rivenditori di armi Gadgetron sparsi lungo il percorso e da Slim Cognito su Aquatos.
Allo stesso rivenditore (e solo a quello) si possono testare le Armi. 
Aspetti:
- Metodo Ratchet: gratis; si sblocca andando al rivenditore di armi Gadgetron, è 
necessario un file di salvataggio da Ratchet & Clank #1.
Armi:
- Infettore: 18.000 Bolt (Sconto: 16.200 Bolt);
- Cannone a risucchio: 8.000 Bolt (Sconto: 7.200 Bolt).
Oggetti:
- Corazza: Mega Corazza (10.000 Bolt)
- Bolt di Titanio #3: vinci la sfida Nervi di Titanio (Zona Realtà Virtuale).
NB: Sulla Fenice è possibile avere altri Bolt di Titanio (sono sette in 
tutto), ma solo più avanti nel corso del gioco: un altro Bolt nella Zona 
Realtà Virtuale ed i cinque dei Video Fumetti di Qwark.
Punti Stile:
Sulla Fenice è possibile ottenere vari Punti Stile (sono nove in tutto), ma 
solo più avanti nel corso del gioco: tre Punti Stile in vari modi ed i cinque 
più uno dei Video Fumetti di Qwark.
Nave:
- Verde Ameboide (500 Bolt);
- Viola Violento (500 Bolt);
- Ali da altitudine (2.000 Bolt);
- Ali pesanti di ordinanza (2.000 Bolt);
- Muso diviso (4.000 Bolt);
- Muso a cucchiaio (4.000 Bolt).
Le altre Modifiche alla Nave si sbloccano conquistando i vari Punti Stile e si acquistano solo dall'apposito rivenditore sull'Astronave Fenice.
Nuove coordinate: 
- Marcadia-Capital City.

3. Marcadia–Capital City: Base/Impianto di difesa-Struttura di difesa laser
===========================================

Si visitano tre parti diverse: all'inizio la città, poi la Base con le Missioni Battaglia con i Ranger Galattici e quindi (sempre trasportato dai Ranger), la Struttura di difesa laser nell'Impianto di difesa.
Armi:
- Idra luminescente: 40.000 Bolt (Sconto: 36.000 Bolt);
Casse:
- Jackpot: alla fine della prima scalinata, con accesso al secondo scontro.
- Esplosiva: nella stessa zona in un anfratto rialzato a sinistra, subito prima 
della seconda scalinata e del terzo scontro. 
E' la prima Cassa Esplosiva del gioco.
- Inferno: subito dopo il ponte crollato e prima del quarto scontro, ben 
visibile sul percorso.
Oggetti:
- Bolt di Titanio #5: lo vedi in alto nella zona del terzo scontro, vai a destra 
e salta contro i muri.
NB: nell'Impianto di difesa è possibile avere altri due Bolt di Titanio, ma 
solo più avanti nel corso del gioco (sono necessari i Graviscarponi)
Missioni Battaglia con i Ranger Galattici. Operazione: scudo in acciaio (Base).
- Difendi l'area;
- Assalto aereo;
- Torretta di comando (con la Torretta al plasma);
- Sotto tiro;
- Toccata e fuga.
- Vai alla Struttura di difesa laser (Impianto di difesa).
Gadget (Impianto di difesa):
- Refrattore: appena arrivi, all'uscita della Nave dei Ranger Galattici.
Oggetti (Impianto di difesa):
- Video Fumetto di Qwark #1: AL lo presta a Clank.
Punti Stile (Impianto di difesa):
- Punto Stile #6: Pensa a come vincere (uccidi 10 nemici col Refrattore).

4. Spazio Profondo-Astronave Fenice (seconda visita)
===========================================

Oggetti:
- Bolt di Titanio #36: totalizza i 100 punti disponibili nel Video Fumetto di 
Qwark #1 (raccogli tutte le Icone Blu e Rosse).
Punti Stile:
- Punto Stile #26: Nuovo record per Qwark (Batti 2:40 nel Video Fumetto #1).
Nuove coordinate: 
- Distruzione Totale-Stazione Q9.

5. Distruzione Totale-Stazione Q9 (prima visita)
===========================================

Armi:
- Cavalieri del giudizio: 60.000 Bolt (Sconto: 54.000 Bolt)
Gadget:
- Tiramimetizzatore: consegnato da Courtney Gears al superamento della prima 
sfida (Sfida Percorso della morte, composta da due sfide, Heat Streat nel 
gauntlet e Esercitazione nell'Arena).
Oggetti:
- Video Fumetto di Qwark #2: premio per il superamento della prima parte della 
prima sfida (Heat Street); è nell'ultima sala del percorso;
- Bolt di Titanio #8: in alcune sfide del Gauntlet, si vede chiaramente.
NB: si può avere un altro Bolt di Titanio (#9), si vede chiaramente anche 
questo nei percorsi del Gauntlet, ma sarà possibile prenderlo solo più 
avanti.
Punti Stile:
- Punto Stile #9: Vinci facile (completa il Gauntlet senza essere colpito);
- Punto Stile #10: Alle telecamere HV non sfugge niente. Non perderle! 
(distruggi 5 telecamere durante uno dei percorsi del Gauntlet).
NB: si possono avere altri due Punti Stile (#7 e #8), ma solo più avanti.
In questa prima visita al Percorso di morte di Distruzione Totale si ha accesso a 13 sfide (4 nel Gauntlet e 9 nell'Arena). 
Casse:
- Cassa Inferno: nel corso delle sfide a più round nell'Arena si trovano spesso, 
soprattutto nelle parti con la palla mitragliatrice ruotante. 
Sono anche annunciate dall'altoparlante.

6. Spazio Profondo–Astronave Fenice (terza visita)
===========================================

Da questa visita Qwark è a capo delle Q-Force.
Oggetti:
- Bolt di titanio #37: totalizza i 100 punti disponibili nel Video Fumetto di 
Qwark #2 (raccogli tutte le Icone Blu e Rosse).
Punti Stile:
- Punto Stile #27: Nuovo record per Qwark (Batti 2:10 nel Video Fumetto #2);
- Punto Stile #5: Colpisci la scimmia (colpisci Skrunch sul Ponte con 
l'Onnichiave o la Spada Laser). 
Nuove coordinate: 
- Aquatos-Rifugio sottomarino: Rifugio sottomarino/Base Nefarious/Fogne.

7. Aquatos-Rifugio sottomarino: Rifugio sottomarino/Base Nefarious/Fogne 
===========================================

Si visitano tre parti diverse: il Rifugio sottomarino (con l'aiuto di Skidd; si arriva al rivenditore di armi di Slim Cognito), il Rifugio sottomarino-Base Nefarious (si alternano Ratchet, che usa per la prima volta il Tiramimetizzatore, e Clank, aiutato Skrunch e dai Gadgebot) e infine le Fogne.
Nella Base Nefarious non sarà più possibile tornarci, la mappa continuerà però a essere visualizzata nell'apposito menù.
All'ingresso nelle Fogne appare un contatore dei Cristalli di Fogna raccolti e non ancora venduti all'Idraulico (in basso a destra dello schermo). 
Per sapere invece quanti Cristalli mancano al completamento della raccolta basta avvicinarsi all'Idraulico, oppure controllare nel Menù degli Oggetti. 
Armi:
- Fucile a flusso: 75.000 Bolt (Sconto: 67.500 Bolt).
Casse:
- Jackpot: nella prima sala del Rifugio sottomarino, a destra, nell'acqua bassa. 
Oggetti.
- Bolt di Titanio #10: sotto il secondo ponte aperto da Skidd;
- Bolt di Titanio #11: in un anfratto nella seconda parte sottomarina.
NB: si possono avere altri tre Bolt (#12, #13 e #14), ma solo più avanti. 
Sono necessari l'Hacker, i Graviscarponi e la Mappamatica.
- Cristalli di fogna: si ottengono i primi due all'uscita delle zone sottomarine 
affrontando e eliminando i due ameboidi giganti. 
Gli altri 99 sono sparsi nelle Fogne. 
Punti Stile:
- Punto Stile #11: Cerca il tesoro sommerso (fai saltare 40 casse sottomarine).
NB: si può avere un altro punto Stile (#12), ma solo più avanti.
Sono necessari i Graviscarponi e la Mappamatica.
Armi (Slim Cognito)
- Guanto Minitorretta: 25.000 Bolt (Sconto 22.500 Bolt, gratis con file di salvataggio da R&C2);
- Lava-jet: 40.000 Bolt (Sconto: 36.000 Bolt, gratis con file di salvataggio da R&C2).

8. Spazio Profondo–Astronave Fenice (quarta visita)
===========================================

Oggetti:
- Corazze: Corazza Adamantio (60.000 Bolt)
Un messaggio avverte della sua disponibilità al ritorno all'Hangar.
Nuove coordinate: 
- Tirannia-Base Korgon.

9. Tirannia-Base Korgon
===========================================

Si visitano tre parti diverse: la zona di planaggio (a sud nella mappa); il campo base, con quattro zone da esplorare, con la turboslitta e Skrunch come mitragliere, portati dai Ranger (nella parte centrale della mappa da sinistra a destra); e infine la Sala di Controllo con la sfida alla Madre Tirannoide (a nord nella mappa).
La prima e l'ultima parte non sono più visitabili, anche se continuano ad essere visualizzate nella mappa.
Infine una Missione Battaglia dei Ranger Galattici, realmente opzionale. 
Armi:
- Annientator: 150.000 Bolt (Sconto: 135.000 Bolt)
Casse 
- Cassa Jackpot: poco prima di arrivare all'ultima sala della prima parte, ben 
visibile.
Oggetti:
- Bolt di Titanio #16: nella parte del campo base, a destra della struttura 
difesa a ovest della mappa. 
NB: si può avere un altro Bolt (#15), ma solo più avanti. 
E' necessario l'Iperuncinatore (Fenice dopo Tirannia).
Punti Stile:
- Punto Stile #13: Agisci da cecchino (spara a tutti i Tirannoidi delle torri). 
Trofei: 
- Al: nella parte del campo base, a destra dell'ingresso della Sala di 
Controllo, su una roccia ben visibile.
Missioni Battaglia con i Ranger Galattici. Operazione: attacco all'isola di Kavu.
- Assalto all'isola di Kavu;
- Scontro all'isola di Kavu (con la navicella);
- Operazione lampo (con la navicella);
- La battaglia finale.

10. Spazio Profondo–Astronave Fenice (quinta visita)
===========================================

Gadget:
- Iperuncinatore: premio ricevuto da Helga per il superamento della prova di 
Addestramento Realtà Virtuale nella Zona Realtà Vituale.
Oggetti:
- Hacker: come sopra;
- Bolt di titanio #4: completa tutte le sfide delle Zona Realtà Virtuale.
Punti Stile:
- Punto stile #3: Supera il record di Helga (completa l'addestramento per 
l'Iperuncinatore in Addestramento Realtà Virtuale in meno di ?:??. Il tempo da 
battere è 0:50; al primo tentativo non è possibile per la contemporanea prova 
dell'Hacker). 
Armi:
- Lancia Oloscudo: 30.000 Bolt (Sconto: 27.000 Bolt).
Con l'Hacker si può prendere il Bolt di Titanio #12 su Aquatos.
Con l'Iperuncinatore invece il Bolt di Titanio #15 su Tirannia.
Nuove coordinate: 
- Daxx-Struttura di ricerca.

11. Daxx-Struttura di ricerca
===========================================

Gadget: 
- Veloscarponi: alla fine della parte con le Mosche Rosse di Florana.
Trofei:
- L'idraulico: sul cornicione della stessa saletta dei Veloscarponi.
Punti Stile.
NB: è possibile fare un Punto Stile (#14: Trasformazione: trasforma tutte le scimmie in papere - in effetti non devi trasformare delle scimmie, ma le Mosche Rosse di Florana); serve il Paperizzatore, disponibile dopo Aridia.
Oggetti:
- Bolt di Titanio #17: necessari i Veloscarponi. Alla fine del percorso a 
sinistra dopo il primo Iperuncinatore, quello che porta all'impianto 
principale della fabbrica di armi (prima di arrivarci si vede sulla 
piattaforma);
- Bolt di Titanio #18: alla fine dell'altro percorso, quello a destra verso il 
porto con l'aereo. Segui il percorso dell'Iperuncinatore dalla piattaforma del 
taxi.
Casse:
- Cassa Jackpot: nella zona del terzo scontro dell'impianto principale, sopra il 
primo piedistallo alto a sinistra.
- Inferno: sulla prima piattaforma a sinistra dell'ultima sala.
Coordinate: 
- Distruzione Totale-Stazione Q9 (seconda visita).

11.1 Spazio Profondo–Astronave Fenice (sesta visita)
----------------------------------------------------
Nuove coordinate: 
- Sistema Zygano-Obani Gemini/Obani Gemelle: Polluce.

A questo punto si aprono due strade: Distruzione Totale (in parte opzionale) e Sistema Zygano-Obani Gemini/Obani Gemelli: Polluce (due lune).

12. Distruzione Totale-Stazione Q9 (seconda visita)
===========================================

Si sbloccano tutte le sfide, altre 18. 
Oggetti:
- Video Fumetto di Qwark #3: premio per il superamento della prima sfida;
- Bolt di Titanio #8: si vede chiaramente in molte sfide del Gauntlet, ma si può 
prendere solo durante Circuito Infuocato.
Punti Stile:
- Punto Stile #7: Schiaccia insetto (sconfiggi il carro armato Scorpion usando 
solo la chiave - Onnichiave o Spada Laser);
- Punto Stile #8: Diventa il campione di tutti i tempi (supera tutte le sfide 
del Gauntlet – sono otto).
Trofei:
- Campione di Distruzione Totale: completa tutte le sfide (31) di Distruzione 
Totale, sia nell'Arena(23) che nel Gauntlet (8);

13. Sistema Zygano-Obani Gemini/Obani Gemelli: Polluce
===========================================

Tre lune, ma si accede solo alle prime due.
Questi asteroidi non hanno mappa, premendo L3 (o SELECT) si ha una loro immagine in 3-D che si può ruotare a piacimento con R3.
Armi:
- Discolamatron: 175.000 (Sconto: 157.500).
Oggetti:
- Bolt di Titanio #19: sulla prima luna, con l'Iperuncinatore;
- Bolt di Titanio #20: sulla seconda luna, su una piattaforma al primo salto.
Punti Stile:
- Punto Stile #15: Vai alla cintura (entra nell'anello di asteroidi). 
Nuove coordinate: 
- Rilgar-Blackwater City.

14. Rilgar-Blackwater City
===========================================

Missioni Battaglia con i Ranger Galattici: Operazione marea nera
- La battaglia di Blackwater City;
- Il ponte;
- Contrattacco.
Oggetti.
- Graviscarponi: forniti dai Ranger Galattici dopo la fine della missione.
NB: con i Graviscarponi si può tornare in altri mondi per svolgere compiti in 
precedenza impossibili. In particolare i Bolt di Titanio #13 e #14 ed alcuni 
Cristalli di fogna su Aquatos (meglio se si ha anche la Mappamatica, dopo 
Metropolis; comunque indispensabile per trovare tutti gli altri cristalli), e 
i Bolt di Titanio #6 e #7 su Marcadia. 
Punti Stile:
- Punto Stile #16: Colpiscili tutti! (uccidi 20 nemici usando solo la chiave, 
Onnichiave o Spada Laser.
Nuove coordinate: 
- Holostar Studios-Lotto 42/43.

15. Spazio Profondo–Astronave Fenice (settima visita)
===========================================

Questa visita è per il momento opzionale, solo dopo il quarto Video Fumetto una missione richiede espressamente il loro completamento.
Oggetti:
- Bolt di titanio #38: totalizza i 100 punti disponibili nel Video Fumetto di 
Qwark #3 (raccogli tutte le Icone Blu e Rosse). 
Punti Stile:
- Punto Stile #28: Nuovo record per Qwark (batti 1:50 nel Video Fumetto #3).

16. Holostar Studios-Lotto 42/Lotto 43
===========================================

Clank sarà catturato: al suo posto Klunk, suo sosia cattivo.
Due parti: 
- Lotto 42, con Clank che gira un episodio del serial Agente Segreto Clank (insieme a Skrunch; sfida finale tra Clank Gigante e il Terrore di Talos;
- Lotto 43, con Ratchet da solo.
Nella sfida di Clank Gigante a un certo punto compare un contatore in basso a destra: è il numero di Ninja Giganti che restano da eliminare.
Oggetti:
- Bolt di Titanio #21: nel Lotto 43, nella sala delle slot machines, in alto a 
sinistra dietro le sedie.
- Bolt di Titanio #21: nel Lotto 43, servono i Graviscarponi, c'è un percorso proprio vicino alla nave; è sulla spirale dove non si pass; 
- Bolt di Titanio #21: nel Lotto 43, servono i Graviscarponi, sopra la torre 
alla fine della zona nascosta. 
Punti Stile:
- Punto Stile #17: Ti senti fortunato? (vinci il Jackpot alle slot machines).
E' possibile sia nel Lotto 42 (Clank), che nel Lotto 43 (Ratchet).
Trofei:
- Clank: prima di entrare nella sala delle slot machines, su una piattaforma a 
sinistra dell'ascensore.
Casse:
- Cassa Jackpot: appena esci dal cimitero;
- Cassa Inferno: nella zona dopo l'aereo, dove si atterra con l'Iperuncinatore, 
nascosta dietro i piedistalli di sinistra.
Nuove coordinate: 
- Sistema Zygano-Obani Drago.

17. Sistema Zygano-Obani Drago
===========================================

Su questo pianeta c'è la sfida con Courtney Gears. 
Una volta vinta la sfida non è possibile rifarla.
Nuove coordinate: 
- Nebulosa Joraal-Porto di Zeldrin.

18. Nebulosa Joraal-Porto di Zeldrin
===========================================

Due zone separate, il porto e l'incrociatore stellare di Nefarious.
Casse:
- Cassa Jackpot: porto; nella prima sala, dopo i tre Ninja e prima dei robot.
Oggetti: 
- Bolt di Titanio #24: porto; nella zona della Cassa Jackpot, si deve rompere il 
muro dell'anfratto con la navicella di destra;
- Bolt di Titanio #25: porto; più avanti, dopo l'Iperuncinatore; in un anfratto 
in alto a sinistra, nella sala invasa dai robot.
- AcchiappaBolt V2: porto; alla fine del percorso.
All'Incrociatore Stellare, direzione a sinistra appena arrivi, si va con lo shuttle di Qwark: morte presunta di Qwark per esplosione dell'Incrociatore.
Questa parte non sarà più visitabile, anche se la mappa continuerà ad essere 
Visualizzata.
NB: se non si perlustra il porto la missione risulta comunque completata.

19. Spazio Profondo–Astronave Fenice (ottava visita)
===========================================

Oggetti:
- Video Fumetto di Qwark #4: lo trova Al nella posta di Qwark;
- Bolt di Titanio #39: totalizza i 100 punti disponibili nel Video Fumetto di 
Qwark #4 (raccogli tutte le Icone Blu e Rosse). 
- Corazza: Egida Mark V (250.000 Bolt).
Punti Stile:
- Punto Stile #29: Nuovo record per Qwark (batti 4:45 nel Video Fumetto #4).
Alla fine del Video Fumetto #4 Al fornisce il codice per Qwark in tutu.
Nuove coordinate: 
- Metropolis-Kerwan.

20. Metropolis-Kerwan
===========================================

In questo pianeta c'è un teletrasportatore per il Museo Insomniac, nella prima zona segreta. Combattimento finale di Ratchet contro Klunk gigante.
Oggetti:
- Bolt di Titanio #26: prima sala, rompere la finestra di sinistra e proseguire. 
- Bolt di Titanio #27: subito prima del percorso con i Graviscarponi, seguire il 
cornicione a destra appena si arriva nella zona;
- Bolt di Titanio #28: nelle Missioni Battaglia con la navicella, su una rampa 
(Attacco alla torre).
- Mappamatica: dai Ranger dopo le Missioni Battaglia.
Punti Stile:
- Punto Stile #18: Il 2002 è stato un anno positivo per la città (distruggi il 
dirigibile). 
Trofei:
- Skrunch: in uno dei balconi chiusi da vetrate nella seconda sala.
Casse:
- Cassa Jackpot: subito dopo il carrarmato, prima di salire verso i nemici.
Missioni Battaglia dei Ranger Galattici. Operazione: tempesta urbana.
- Conto alla rovescia (con la navicella);
- Guerriglia urbana;
- Attacco alla torre;
- Superiorità aerea;
- Comando della torretta (sulla torretta con il cannone a ioni).

9.20.1 Spazio Profondo–Astronave Fenice (nona visita)
-----------------------------------------------------
Nuove coordinate: 
- Zeldrin-Luogo dell'impatto.

21. Zeldrin-Luogo dell'impatto
===========================================
Qwark è vivo: si vede in una registrazione vestito da donna! 
Oggetti:
- Bolt di Titanio #29: appena arrivi, sul percorso dei Graviscarponi. 
- Nano-pack: nella zona segreta prima dell'ascesa al razzo; sulla destra, prima 
di salire, si vede un bersaglio per l'Iperuncinatore.
Punti Stile:
- Punto Stile #19: Risucchiali! (uccidi tutti i nemici usando solo il Cannone a 
risucchio);
- Punto Stile #20: Punta in alto (uccidi 10 paperdattili).
Trofei:
- Nefarious: subito dopo il primo boss, sulla piattaforma in alto a destra, 
chiaramente visibile.
Casse:
- Inferno: subito dopo il primo boss, a destra poco prima del Trofeo;
- Jackpot: subito dopo il secondo boss, all'uscita del ponte.
Nuove coordinate: 
- Aridia-Avamposto X12

22. Spazio Profondo–Astronave Fenice (decima visita)
===========================================

Oggetti:
- Video Fumetto di Qwark #5: lo fornisce Al, era nel covo di Qwark.
- Bolt di Titanio #40: totalizza i 100 punti disponibili nel Video Fumetto di 
Qwark #4 (raccogli tutte le Icone Blu e Rosse).
Punti Stile:
- Punto Stile #30: Nuovo record per Qwark (batti 2:00 nel Video Fumetto #5).
- Punto Stile #2: Raggiungi la perfezione Arcade (ottieni il 100% nel gioco di 
Qwark, cioè recupera tutte le icone)
Nuove coordinate:
- Cintura di asteroidi di Thran-Rifugio di Qwark.

23. Aridia-Avamposto X12
===========================================

Armi:
- Paperizzatore: 200.000 Bolt (Sconto: 180.000 Bolt).
Dopo Aridia si può tornare su Daxx per il Punto Stile #14. 
Oggetti:
- Bolt di Titanio #30: sotto il ponte principale, che è possibile percorrere con 
i Graviscarponi;
- Bolt di Titanio #31: nello spazio dietro le torrette (sfida Fine gioco X12).
Punti Stile:
- Punto Stile #21: Rifrangili! (uccidi 10 nemici con il Refrattore);
- Punto Stile #22: Tempo in sospensione: ottieni due secondi di aria con la 
Turboslitta.
Gadget:
- Teletrasportatore: premio per il superamento della quinta e ultima Missione 
dei Ranger Galattici, Fine gioco X12.
Missioni Battaglia dei Ranger Galattici. Operazione valle della morte:
- I tunnel dell'Avamposto X12;
- Imboscata nella valle di Red Rock (con la navicella);
- Assassinio (con la turboslitta e Skrunch come mitragliere); 
- Riconquista la valle (con la turboslitta; nodi);
- Fine gioco X12.
Trofei:
¬- Amico dei Ranger: completa tutte le Missioni dei Ranger.

24. Cintura di asteroidi di Thran-Rifugio di Qwark 
===========================================

Missione in parte di Clank (nelle caverne sotterranee con Skrunch e i Gadgebot). 
Qwark rivela la sua codardia.
Armi:
- Rimbalzor (messaggio di Slim Cognito): 150.000 Bolt (Sconto 135.000 Bolt, 
gratis con file di salvataggio da R&C2);
Oggetti:
- Bolt di Titanio #32: nella zona segreta, lungo il percorso verso il PDA.
Gadget:
- PDA: 250.000 Bolt. Unioc Gadget a pagamento; alla fine del percorso della 
zona nascosta.
Punti Stile:
- Punto Stile #23: Distruggi Dan (distruggi Dan, cioè il pupazzo di neve; nella 
zona nascosta alla fine del percorso, salta contro i muri nello spazio stretto 
a destra). 
Trofei:
- Qwark: nell'ultimo anfratto ma destra prima della sala finale.
Casse: 
- Metalliche, con una X sui lati. Si distruggono facendo esplodere la Cassa 
Esplosiva che di solito c'è vicino. 
Presenti sia nella missione di Clank che in quella di Ratchet.
- Jackpot: nella zona ghiacciata.
Sasha chiede aiuto. La Fenice è sotto attacco. 

25. Spazio Profondo–Astronave Fenice (undicesima/dodicesima visita)
===========================================

Fenice sotto attacco.
Non disponibili il Rivenditore di Corazze, gli alloggi e le sale vicine.
Si ha accesso ad una zona precedentemente non accessibile, quella tra Hangar e Ponte: tale zona tornerà inaccessibile alla fine della missione, anche se continuerà ad essere visualizzata sulla mappa.
Liberare la Q-Force (senza Qwark). 
Al ritorno nell'Hangar la zona è già inaccessibile. 
C'è il venditore di Corazze. Le sale e gli alloggi sono ancora chiusi.
Casse:
- Jackpot: nell'ultima zona, poco prima del boss finale.
Nuove coordinate: 
- Koros-QG di Nefarious.

Se si torna subito indietro, da Koros alla Fenice, tutto è tornato normale.
Corazze:
- Infernox: 1.000.000 Bolt.
Punto Stile:
- Punto Stile #4: Riscalda l'atmosfera: ottieni la migliore corazza da gioco.

26. Koros-QG di Nefarious/Centro di comando 
===========================================

Arrivati a Koros tornare subito indietro alla Fenice (disponibile la Corazza Infernox e il Punto Stile ad essa collegato). 
Armi:
- Plasmaspir (messaggio di Slim Cognito): 250.000 Bolt (Sconto 225.000 Bolt, 
gratis con file di salvataggio da R&C2).
Punti Stile:
- Punto Stile #24: Se distruggi, vinci (distruggi la base dei Robot).
Oggetti:
- Bolt di Titanio #33: nei pressi del Trofeo di Courtney Gears, nel giardino 
chiuso dal cancello;
- Bolt di Titanio #34: vicino all'altro, nella costruzione in mezzo alla piazza.
Trofei:
- Courtney Gears: dopo il secondo boss, nella costruzione a sinistra dei blocchi 
per salire alla piazza superiore.
Casse:
- Jackpot: nella zona degli scontri dopo il primo boss;
- Jackpot: nel Centro di Comando;
- Inferno: subito prima del primo boss del Centro di Comando.
Nuove coordinate: 
- Mylon-Centro di Comando/Base di lancio.




27. Mylon-Centro di comando/Base di lancio
===========================================

Armi:
- Carica Scudo (messaggio di Slim Cognito): 250.000 Bolt (Sconto 225.000 Bolt, 
gratis con file di salvataggio da R&C2);
Oggetti:
- Bolt di Titanio #35: a destra quando si parla al primo tirannoide; salire e 
saltare sotto dall'altra parte.
Punti Stile:
- Punto Stile #25: Diffondi i germi (infetta 30 nemici);
Trofei:
- Lawrence: nella sala dell'Hacker, basta girarsi per vederlo in una zona 
segreta rialzata.
- Collezionista di Titanio: raccogli tutti i Bolt di Titanio (40);
- Maestro di Stile: prendi tutti i Punti Stile (30);
Missioni Battaglia dei Ranger Galattici.
- Torna all'Incrociatore Stellare/Torna alla tua nave;
- Distruggi le forze robotiche tirannoidi;
- Torna alla navicella.
Dopo aver trovato Nefarious c'è lo scontro finale, in tre fasi, più quello con il Bliobliteratore trasformato, che vede il ritorno di Qwark.
Dopo la vittoria, vari filmati e i crediti.

28. Modalità Sfida
===========================================

Per completare il gioco al 100% bisogna andare in Modalità Sfida.
Armi:
- Ryno III: 3.000.000 Bolt (Sconto: 2.700.000 Bolt) 
Trofei:
- Cercatore di Nano: porta il livello di vita la massimo (200);
- Omega Arsenale: potenzia tutte le armi a LV8 (Omega) e il Ryno III a LV 5 
(Rinocirator).

Iniziare a giocare in Modalità Sfida significa semplicemente rifare tutto dall'inizio alla fine, come nel Gioco Normale.
La differenza è nel fatto che i nemici sono molto più forti, ma si conservano molte delle cose acquisite nel corso del Gioco Normale:
- Tutte le Armi;
- Graviscarponi,
- PDA;
- Corazza (quella al momento disponibile);
- Acchiappabolt V2;
- Mappamatica;
- Nano-pack;
Fin dall'inizio inoltre si ha il Moltiplicatore di Bolt.
Si conservano anche tutti i Bolt raccolti, oltre ovviamente i Bolt di Titanio, i Trofei ed i Punti Stile, nonché le Modifiche alla Nave.
In Modalità Sfida si possono acquistare le versioni Mega delle armi, nonché una nuova arma, il Ryno III (in R&C1 c'era il Ryno, in R&C2 il Ryno II). 
Le versioni Mega delle Armi, che corrispondono al Livello 6 (LV6), possono essere potenziate alla versione Giga (LV7) ed infine a quella Omega (LV8).
Quando tutte le Armi del Gioco Normale hanno raggiunto il massimo potenziamento possibile (LV8) ed il Ryno III è stato potenziato al LV5 (Rinocinator) si ottiene il Trofeo Omega Arsenale.
L'altro Trofeo, Cercatore di Nano, si ottiene semplicemente avanzando nel gioco.
Ottenuti tutti i Trofei si apre la porta della Sala dei Trofei che permette di raggiungere il Museo Insomniac.
Le sfide di Distruzione Totale, e anche quelle della Zona Realtà Virtuale sulla Fenice, pagano dieci volte il loro premio nel Gioco Normale.
Anche i Video-Fumetti di Qwark pagano molto di più, ma è comunque possibile skipparli, mentre per poterci giocare bisogna comunque prenderli anche in questa modalità. 
Per finire, anche le Missioni Battaglia dei Ranger danno molti più Bolt.
Anche in Modalità Sfida si ha uno sconto del 10% sull'acquisto delle Armi con file di salvataggio da R&C1, che stavolta viene applicato anche ai potenziamenti delle Armi provenienti dai vecchi giochi di R&C. 
Inoltre è possibile attivarlo sin dal primo Rivenditore Gadgetron che si incontra su Florana.
Anche in Modalità Sfida con il PDA non si possono acquistare le munizioni per le Armi provenienti dai vecchi giochi.
I prezzi per le versioni Mega delle Armi (e il Ryno III) sono i seguenti:

Nome (Prezzo pieno / Scontato ) 
----------------------------------------------------------------------
- Mega Cannone stordente (420,000 Bolt / 378,000 Bolt )
- Mega Eruttanitro (380,000 Bolt / 342,000 Bolt )
- Mega Uragano N90 (460,000 Bolt / 414,000 Bolt )
- Mega Frusta quantica (180,000 Bolt / 162,000 Bolt )
- Mega Infettobomba (220,000 Bolt / 198,000 Bolt )
- Mega Cannone a vortice (100,000 Bolt / 90,000 Bolt )
- Mega Tempesta (540,000 Bolt / 486,000 Bolt )
- Mega Cavalieri del terrore(660,000 Bolt / 594,000 Bolt )
- Mega Fucile fenditore (340,000 Bolt / 306,000 Bolt )
- Mega Decimator (580,000 Bolt / 522,000 Bolt )
- Mega Lancia Ultrascudo (140,000 Bolt / 126,000 Bolt )
- Mega Multi Discolamatron (500,000 Bolt / 450,000 Bolt )
- Mega Laceratore (780,000 Bolt / 702,000 Bolt )
- Mega Paperlampo (300,000 Bolt / 270,000 Bolt )
- Mega Guanto megatorretta (620,000 Bolt / 558,000 Bolt ) R&C2
- Mega Meteorator (260,000 Bolt / 234,000 Bolt ) R&C2
- Mega Barriera Tesla (700,000 Bolt / 630,000 Bolt ) R&C2
- Mega Super-rimbalzor (740,000 Bolt / 666,000 Bolt ) R&C2
- Mega Multiplasma (820,000 Bolt / 738,000 Bolt ) R&C2
- Ryno III (3,000,000 Bolt / 2,700,000 Bolt ) 
NB: R&C2 significa che l'arma era già in Ratchet & Clank 2.
Il Ryno III è l'unica nuova arma, quando viene potenziata a LV 5 il suo nome cambia in RYNOCIRATOR. 
Il Mega Meteorator è chiamato anche Mega Fucile a idrogeno liquido

28.1 Moltiplicatore di Bolt
---------------------------
Il Moltiplicatore di Bolt determina quanti Bolt rilascia un nemico quando viene eliminato o una cassa quando viene rotta: più è alto il numero del Moltiplicatore più Bolt vengono rilasciati.
Si parte da X1 e si raggiungono livelli superiori di moltiplicazione uccidendo i nemici: ogni nemico eliminato aumenta il livello di una unità (uccidendo un nemico si raggiunge X2, due nemici X3, tre nemici X4 e così via fino ad arrivare al massimo livello possibile, che è X20). 
Ovviamente c'è un rovescio della medaglia: se si viene colpiti (anche se si ha la Barriera Tesla) il Moltiplicatore viene resettato a X1.
Stesse modalità anche per i Video-Fumetti di Qwark.

Se in Modalità Sfida si rompe una Cassa Moltiplicatrice di Bolt (le casse verdi che raddoppiano il valore dei Bolt acquisiti) è possibile raddoppiare il valore del Moltiplicatore di Bolt: se ad esempio si è a X20 si può arrivare a X40.

